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Kasyna zawsze wygrywaja?

Kasyno zawsze wygrywa?

Zanim odpowiem Tobie na to pytanie, chciatbym bys uwaznie przeczytat

i zaznajomil sie z ponizszq notatkq.:

Informacje umieszczone w tej ksiazce sa wynikiem lat moich do$wiadczen,
prob, gier, bledow, testow. Sa one zweryfikowane wielokrotnie w wielu

kasynach na calym $wiecie. Kasyna rzadza si¢ jednak swoimi prawami.

Duzy wptyw na Twoja gre, wyniki 1 zachowanie w kasynie ma Twoja
osobowos¢. Jezeli oczekujesz informacji - teraz postaw na ,,6” 100 zi,
a potem wygrang postaw na ,,27” - odl6z czym predzej t¢ publikacjg. Odtéz
ja rowniez, jezeli nie potrafisz panowa¢ nad swoimi emocjami, kalkulowac
na zimno i zachowa¢ zimna krew w najbardziej stresujacych sytuacjach
(pewnie teraz odpowiesz - ,tak potrafi¢ to opanowac¢” - naprawdg jest to

trudne, uwierz mi).

Bez tych podstawowych elementow nie ma sensu zasiada¢ do gry.

Zaoszczedzisz sobie 1 mi rozczarowania.

Przed przeczytaniem tej ksiazki zobowiazany jeste$ zapoznaé si¢ z nota

prawna umieszczona na jej koncu.
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Dlaczego?

Ksiazka ta powstata by przedstawi¢ kasyno z punktu widzenia osoby
bedacej ,,po drugiej stronie barykady”, osoby ktora ma mozliwos¢ zmiany
strony w kazdej chwili. Dowiesz si¢ z niej o rodzajach gier kasynowych,
ich zasadach, systemach obstawiania, strategiach stosowanych przez
doswiadczonych graczy. Dowiesz si¢, i1z kasyno wcale nie zarabia na
przegranych graczy tylko na obrocie. Uzyskasz informacje co mozna,
a czego w zadnym wypadku nie wolno robi¢ w kasynie. Jej rownie
waznym celem jest przedstawienie pracy krupiera - zalet i wad zawodu,
ktory taczy w sobie bardziej cechy dobrego aktora niz osoby, ktora szybko

liczy zakltady jak to si¢ powszechnie uwaza.

Piszac ja zdawatem sobie sprawe, iz zdradzam wiele tajemnic kasynowych,
ujawniam informacje i elementy na ktore klient kasyna nie zwraca uwagi
lub nie ma pojgcia o ich istnieniu - tworza one powiazany system, dzigki
ktoremu kasyno wplywa na klienta - znajomos¢ tych elementow pomoze
Tobie w grze. Kogos, kto nie posiada informacji zawartych w tej ksiazce
poréwnalbym do owcy wchodzacej miedzy wilki - nie obraz si¢ ale tak
wyglada to z pozycji krupiera. Zréb wszystko by sta¢ si¢ wilkiem

wchodzacym migedzy owce. Ta ksiazka Tobie to umozliwi.

Zapraszam do lektury...

Ztote Mysli


http://kasyna.zlotemysli.pl/sprawdz.php
http://www.zlotemysli.pl/sprawdz.php

Kasyna zawsze wygrywaja?

Troch¢ o mnie

Zaczelo sig wszystko gdy bylem maty - dostalem w prezencie taka mala,
plastikowa ruletke 1 gratem probujac wygrac¢ - oczywiscie wygrywalem, ale
pewnie dlatego, ze sam obliczatem zaklady, a nie byto inspektora, ktéry by
mnie pilnowal (tu pozwolg sobie przekaza¢ pozdrowienia dla wszystkich
inspektorow, z ktérymi miatem okazj¢ grac). Potem doszty gry w karty,
w kosci az w koncu zmienil si¢ ustrdj 1 nadszedt rok ‘89 kiedy po raz
pierwszy w do$¢ wesolych okolicznos$ciach trafitem do realnego kasyna.
(Jezeli szukasz konkretnych informacji, pomin prosz¢ ten opis - praca
w kasynie ma jednak to do siebie, ze wciaga wesotych ludzi, dlatego w tej
ksiazce czgsto o rzeczach bardzo powaznych, bede pisat wesotym jezykiem
- niech to Ciebie nie zwiedzie - do samej gry musisz podchodzi¢ bardzo
powaznie - jako krupier mogg¢ sobie pozwoli¢ na zarty, jako klient kasyna
nigdy - pamigtaj o tym zawsze!!!). Koledze, ktory zreszta roOwniez zostat
pozniej krupierem urodzita si¢ coreczka i1 Swigtujac to przechodziliSmy
koto §wiezo otwartego kasyna - byto nas 4 - z tych 4 o0s6b udato nam sig
ubra¢ dwie tak by mogly wejs¢ do kasyna (wowczas jeszcze kasyna
przestrzegaly rygorystycznie zasad dotyczacych stroju - teraz jest to mniej
przestrzegane). Jako fundusze posiadalismy 5 $ (w roku ‘89 to bylo
stosunkowo duzo pieniedzy) - przeznaczone na koniak dla lekarza
odbierajacego porod. Z tych 5 $ szybko zrobitlem 50 $ i zabawa toczyta si¢
dalej.

Dwa dni p6zniej wrocitem do kasyna 1 przegratem cale swoje pieniadze - to
byt ostatni raz kiedy trafitem do kasyna w Polsce jako klient - jak pewnie

wiesz, polscy krupierzy nie moga gra¢ w kasynach na terenie Polski.
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Popehitem w czasie tych dwoch wizyt wigkszo$¢ biledow, jakie moga

popehic niedoswiadczeni gracze w kasynie.

Dzigki informacjom zawartym w tej ksiazce, unikniesz tych samych

btedow.

Od tego czasu zdazylem by¢ zaréwno klientem jak 1 krupierem w kasynach
na catym §wiecie i1 dzigki temu moge Tobie w jasny sposob odpowiedzieé
na pytanie: Czy kasyno zawsze wygrywa? Nie, nie zawsze - 1 0 tym tutaj

przeczytasz...
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Krotka historia gier hazardowych

(Naprawde krotka, chociaz mogtaby sie ciqgnqc¢ w nieskonczonosé - ale po
co? Jezeli szukasz informacji historycznych to musisz przeczytac¢ inng
ksiqzke - ta ma na celu przedstawienie konkretnych, wspotczesnych

informacji, ktorych pewnie poszukujesz.)

Gry hazardowe sa rownie wiekowe jak ,,najstarszy zawod swiata”, zreszta
czesto sa z nim kojarzone. Towarzysza cztowiekowi od samego poczatku,
tak chyba skonstruowana jest nasza natura, ze podnieca nas ten dreszczyk
emocji, wizja zarobienia duzej ilosci pienigdzy dzigki szczgsliwemu
losowi, uktadowi kart, kosci. Zawsze graliSmy, zakladalismy sig,
obstawialiSmy zaklady. ,,Pieniadz napedza ten $wiat” 1 to nigdy si¢ nie

zmieni.

Wihasciwie rodowodu zadnej z gier hazardowych nie da si¢ dokltadnie
udokumentowac¢. Dzigki znaleziskom archeologicznym wiemy, 1z rdézne
formy hazardu istnialy w zamierzchlych czasach - $wiadcza o tym
znalezione rekwizyty do gier, kosci, plansze itp. Czasy nam o wiele blizsze
(np. rzymskie) dostarczaja zrodet pisanych dokumentujacych zamitowanie

owczesnych ludzi do hazardu.

Dla nas zupeine drobne znaczenie ma fakt czy ruletka powstata dzigki
rzymskim legionistom przewracajacym swoje rydwany, by obstawiac
zaklady na krecacym sig kole, czy zostata przyniesiona przez mnichow

z terenu Chin.
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Sredniowiecze, czasy rewolucji francuskiej, rozwdj nauki w czasach

rewolucji przemystowej to doskonalenie gier znanych od starozytnosci.

Uznawana za krolowa gier hazardowych, ruletka w obecnym ksztatcie
wywodzi si¢ z terenu Francji. Tam w XVIII wieku uksztattowato si¢ koto

do ruletki i stamtad ruszyto na podboj $wiata, ktorym teraz rzadzi.

Pierwsze kasyno, ktére stalo si¢ wzorem dla wielu powstajacych kasyn

zbudowano w ksigstwie Monako.

W czasach wspodlczesnych za stolicg §wiatowego hazardu uchodzi Las
Vegas - kazdy szanujacy si¢ gracz powinien chociaz raz w zyciu odwiedzi¢
to miasto - jezeli bedziesz mial to szczgscie spotkamy si¢ przy jednym stole

- viva Las Vegas.

Ztote Mysli


http://kasyna.zlotemysli.pl/sprawdz.php
http://www.zlotemysli.pl/sprawdz.php

Kasyna zawsze wygrywaja?

Gry hazardowe wspolczesnie

Obraz gier hazardowych zmienial si¢ na przestrzeni wiekow. Ten, ktory
nadal pokutuje wsrdd osob nie interesujacych si¢ ta tematyka, to zazwyczaj
obraz podejrzanego lokalu, gdzie kreca si¢ podejrzani osobnicy, prostytutki
1 gdzie klienci zostaja oszukani 1 ograbieni ze swoich pieniedzy. Nic
bardziej btednego - we wspodlczesnym S$wiecie, kasyna sa jednym
z najbezpieczniejszych miejsc spgdzania wolnego czasu, w ktorych
wlasciciele wyktadaja na bezpieczenstwo graczy i1 gry olbrzymie sumy, tak
by klient byl zadowolony z mile spgdzonych chwil. Nad bezpieczenstwem
graczy czuwa caly system zabezpieczen, wszystko jest nagrywane

1 filmowane tak, by kazda ewentualna niejasno$¢ wyjasni¢ natychmiast.

Kasyna staly si¢ ulubionym miejscem wieczornych wypadéw wielu osob,
ktore dzigki temu maja okazje poczu¢ dreszczyk emocji, zapomniec
o problemach dnia codziennego - sa po prostu doskonale prowadzonymi
centrami rozrywki, w ktorych klient musi uzyska¢ to czego poszukuje -

zabawy polaczonej z emocjami.

Roéwnoczesnie nastapita olbrzymia ewolucja - wraz z wprowadzeniem
Internetu, dostep do gier losowych jest znacznie szerszy - obecnie nie
wychodzac z domu mozemy za pomoca kilku kliknig¢ znalez¢ sig
w kasynie - rozrywka jest blisko, ale rozrywka ta jest czasem bardzo
niebezpieczna dla tego, kto nie potrafi kontrolowa¢ swoich emocji - o tym

zawsze musisz pamigtac.
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Wspotczesne kasyna sa miejscami, w ktorych obraca si¢ olbrzymimi
sumami pienigdzy. Przeplywaja one od jednych graczy do drugich,
a w kasynie zostaje odpowiedni procent. Kasyna internetowe, podajac
payout rate, informuja ile procent z zaktadow zostalo wyptacone jako
wygrane. Powazne sieciowe kasyna maja payout rate na poziomie powyzej
97 %. Oznacza to, iz w ponad 97 % postawionych stawek powrdcito do
graczy. Oczywiscie nie do wszystkich - gra wielu, wygrywaja nieliczni,

ktorzy wiedza jak grac.
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Zasady gier i zakladow

W tej czesci dowiesz sie o rodzajach gier losowych i zasadach w nich
obowiqzujqcych.

Przed czytaniem tego rozdziatu polecam zapoznanie si¢ ze stownikiem

poje¢ 1 okreSlen uzywanych w kasynach i1 card roomach, ktoéry jest

dotaczany do pelnej wersji tej publikacji, ktora mozna Sciagnacé tutaj.
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Ruletka Europejska (European Roulette)

(Nazwa moze by¢ troche mylgca gdyz obie
ruletki pochodzq z obszaru Europy, ale tak

okresla sie ruletke z jednym zerem.)

Ruletka zwana ,krolowa gier hazardowych” jest najbardziej znana
w Europie gra hazardowa - na kontynencie amerykanskim jest o wiele
mniej popularna - powodem tego sa wzgledy historyczne - w Europie
zdobyta wigksza popularnos¢ ruletka z pojedynczym zerem, zmniejszajaca
przewage kasyna do 2,7% (w przeciwienstwie rozpowszechnionej za
oceanem ruletki z podwojnym zerem - dajacej kasynu przewageg 5,26%

1 unikanej z tego powodu przez doswiadczonych graczy).

Ruletka ta sktada si¢ z 37 pol od 1
do 36 plus 0. Pola rozmieszczone sa
rOwnomiernie na kole na przemian
pole czarne 1 czerwone - pomigdzy
czerwonym polem 32 i czarnym 26
znajduje si¢ zielone 0. Suma pdl na
kole do ruletki wynosi 666 (stad
czesto nazywana jest diabelska gra).
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Jezeli przeprowadzi si¢ lini¢ dzielaca koto na pot, suma pol od 32 do 10
(prawa strona kota) wynosi 333 i analogicznie - suma p6l od 5 do 0 (lewa

strona kota), wynosi rowniez 333.

Koto ruletki jak i1 sama gra jest przykladem doskonale zaprojektowanego
1 wykonanego systemu. Jego doskonala harmoni¢ zakldcaja tylko dwa
elementy - podzial pol na czarne 1 czerwone 1 dazenie do tego, by pola
o jednym kolorze nie sasiadowaly ze soba spowodowal, Zze nastepny
podzial na liczby wysokie 1 niskie w jednym miejscu - styku polaczen
potoéwek kota, nie przebiega tak harmonijnie - 5 1 10 obie liczby z zakresu
niskiego sasiaduja ze soba. Drugim elementem, ktory tamie harmoni¢ kota
jest potozenie 3-go rodzaju tzw. ,szans prostych” - liczb parzystych
1 nieparzystych - sasiaduja one ze soba (po prawej stronie kota jest takich
sasiadujacych par 5, a po lewej stronie kota 8). Whasnie dlatego ten rodzaj
szans czgsto wykorzystujg w swojej grze. Istnieja jeszcze inne
prawidtowos$ci budowy kota (np. grupowanie liczb w potozonych w rowne;j
odleglosci od 3 liczby w pary 1 tworzacej sume 37 lub 39) mniej istotne ze
wzgledu na ich wykorzystanie w grze, ale dowodzace kompletnosSci

pomystu tworzacego catos$¢ kota do ruletki.

RODZAJE ZAKEADOW

Na stole do ruletki europejskiej mozna obstawi¢ nastgpujace rodzaje

zakladow:
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Zaklady wewngtrzne:

A - na | numer (straight up) wygrana 35:1
B - na 2 numery (split) wygrana 17:1
C - na 3 numery (street) wygrana 11:1

C1 - to rowniez street
D - na 4 numery (corner) wygrana 8:1
E - to rowniez corner (tzw. 1 corner)

F - na 6 numerow (six line) wygrana 5:1

Zaklady zewnetrzne:

G - kolumny (1,2,3) wygrana 2:1
H - tuziny (1,2,3) wygrana 2:1
I - niskie (low) (1-18) wygrana 2:1

wysokie (high) (19-36) wygrana 2:1
J - parzyste (even) wygrana 2:1

nieparzyste (odd) wygrana 2:1
K - czerwone (red) wygrana 2:1
czarne (black) wygrana 2:1

Kazdy z zakladow ma swoje limity minimalne 1 maksymalne, co jest
zawsze wyraznie zaznaczone na tablicy umieszczonej przy stole do ruletki.
Dla potrzeb tej ksiazki wszystkie przyklady opierat bed¢ na jednym
z najwigkszych 1 najstarszych kasyn sieciowych (wszystkie adresy
potrzebne do ¢wiczen umieszczone sa w rozdziale Linki). W przypadku
ruletki przyktady oparte sa na stole private - standard - oznacza to
minimum 1 $ na zaktad i maksymalnie 100 $ na zaktad (300 $ na caly stot).
Zeton umieszczony na wylosowanym zakladzie wygrywa okreslona liczbe
zetonow - np. 1 zeton na 27 czerwonym po wylosowaniu tego numeru
wygrywa 35 zetondw (wygrany zeton rOwniez wraca do gracza; sa kasyna
internetowe, ktore taki zeton zabieraja!!!).
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Zero w ruletce z jednym zerem pelni r6zna role w zalezno$ci od polityki
kasyna, ale najcze$ciej spotykana zasada jest to, iz w przypadku
wylosowania zera zaklady zewnetrzne (low/high even/odd, red/black traca
potowe stawki - tzw. ,zero zabiera potowg” inaczej zwana zasada
surrender) a kolumny 1 tuziny przegrywaja w catosci. Innym rozwiazaniem
jest wprowadzenie zasady en prison - kiedy wypada zero zaklady na
szansach prostych nie przegrywaja tylko zostaja do nastgpnego spinu -
jezeli w nastgpnym spinie wygraja sa oddawane bez wyplaty wygranej -
jezeli przegraja sa zabierane - ta zasada stosowana gtownie w europejskich

kasynach jeszcze bardziej zmniejszyta przewage kasyna dla szans prostych
do 1,35 %.

RACE TRACK

Wspotczesnie by podniesc atrakcyjnos¢ gry 1 jej dynamike, wprowadzono
element, ktory jest zmora niedoswiadczonych krupierow - sa to tzw. anonse
(call bets).

Koto do ruletki zostalo podzielone na kilka serii reprezentujacych wycinki
kota:

Kasyna, ktéore wprowadzily anonse maja na stotach do ruletki specjalna
dodatkowa planszg - zwana race track - na ktérej krupier obstawia anonse
klientow. Jest to nic innego jak kolo rozciagnigte 1 narysowane na stole.
Wprowadzenie tego elementu zdynamizowato i1 unowocze$nito ruletke,
stawiajac przed krupierami dodatkowe wymagania, gdyz obstawianie na

ruletce mozliwe jest do momentu ogloszenia przez krupiera ,,Koniec
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zaktadow, dziekujemy”- dzieje si¢ to tuz przed wpadnigciem kulki
w numer. Gra jest bardzo zywa - czasami przy stotach do ruletki widaé
prawdziwe oblezenie, kazdy z klientow zglasza swoje zaklady, krupier je
przyjmuje, oddaje nadwyzke, rozmienia pieniadze, kontroluje gre
1 wykonuje mnostwo réznych czynnosci niezbednych do prowadzenia gry,

a kulka si¢ toczy, toczy, toczy i wpada.
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Na race track’u mozna obstawi¢ nastgpujace anonse:

Mala seria (Tiers du Cylindre, Tier, 6semkowa) - zawiera w sobie
wycinek kota od numeru 27 do numeru 33, Zetony potozone na ta seri¢
musza dzieli¢ si¢ przez 6 gdyz jej obstawienie odpowiada potozeniu
pojedynczego zetonu (lub jego wielokrotnosci) na splity 5/8 10/11 13/16
23/24 27/30 33/36 (w niektorych kasynach minimum, ktére mozna potozy¢
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na race track moze si¢ r6zni¢ od minimum stotu 1 wynosi¢ np. 5 Zetondéw
na element serii - czyli w przypadku matej serii na stole o minimum
rownym 1 na race track mozna potozy¢ minimum 30 zetondéw). Dla
uproszczenia przyktadow, przyjmijmy ze na race track mozna potozy¢
minimum stotu. Obstawienie matej serii 6 Zetonami 1 wylosowanie numeru
z jej zakresu daje nam wygrana w wysokosci 17 zetonow (+ 1 zZeton

postawiony) - czyli nasz zysk wynosi 12 zetonow (17+1-6).

Orfeleny (Orphelin Cheval, Orphans) - zawiera w sobie 2 wycinki kota
od numeru 17 do numeru 6 i od numeru 1 do numeru 9. Zetony potozone
na ta seri¢ musza si¢ dzieli¢ przez 5 gdyz jej obstawienie odpowiada
potozeniu pojedynczego zetonu (lub jego wielokrotnosci) na pelny numer 1
1 splity 6/9 14/17 17/20 31/34. Obstawienie orfelenéw 5 zetonami

1 wylosowanie numeru z jej zakresu, daje nam wygrana w wysokosci:

przy wylosowaniu:

- 1 - 35 zetonow (nasz zysk to 31 zetonow),

- 14, 20, 31, 34 - 17 zetondéw (nasz zysk to 13 zetonow),
- 17 - 34 zetony (nasz zysk to 30 zetonow).

Duza seria (Voisinis du Zero) - zawiera w sobie wycinek kota od numeru
22 do 25, zetony potozone na ta seri¢ musza si¢ dzieli¢ przez 9, gdyz jej
obstawienie odpowiada polozeniu pojedynczego zetonu (lub jego
wielokrotnosci) na street 0/2/3 (2 zetony), splity 4/7 12/15 18/21 19/22
32/35 1 corner 25-29 (2 zetony). Obstawienie duzej serii 9 zetonami

1 wylosowanie numeru z jej zakresu daje nam wygrana w wysokosci:
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przy wylosowaniu:

- 0,2,3 - 22 zetony (nasz zysk to 15 zetonoéw),
-4,7,12,15,18,21,19,22,32,35 -17 zetondéw (nasz zysk to 9 zetonow),
- 25,26,28,29 - 16 zetonoOw (nasz zysk to 8 zetonow).

0 spiel - seria ta jest fragmentem duzej serii - zawiera w sobie wycinek kota
od numeru 12 do numeru 15. Zetony potozone na ta seri¢ musza sie dzieli¢
przez 4, gdyz jej obstawienie odpowiada potozeniu pojedynczego zetonu
(lub jego wielokrotno$ci) na splity 0/2 12/15 32/35 1 pelny numer 26.
Obstawienie 0 spiel 4 zetonami 1 wylosowanie numeru z jej zakresu, daje

nam wygranga w wysokosci:

przy wylosowaniu:
-0,2,12,15,32,35 - 17 zetonow (nasz zysk to 14 zetonoéw),
- 26 - 35 zetondw (nasz zysk to 32 zetony).

Dzigki wprowadzeniu race tracku mozliwe jest réwniez obstawianie
zakladow znanych jako sgsiedzi (Voisin du Nombre, Neighbours).
Zaklady te to rowniez fragmenty kota - zaklad o nazwie np. 6 z sasiadami
oznacza obstawienie 6 i1 czterech jego sasiadujacych numeréw (po dwa
z kazdej strony) - 17, 34, 27, 13. Polozenie pigciu zetonéw na 6 z sasiadami
odpowiada obstawieniu tych pigciu numeréw pojedynczym zetonem -
wylosowanie ktoregos z nich daje nam wygrana w wysokosci 35 zetonow

(nasz zysk to 31 zetonow).
Tabela zamieszczona ponizej pokazuje nam sasiadow poszczegolnych

numerow (pomoze nam ona w rozdziale poswigconym systemom

obstawiania)
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3 26 0 32 15
16 33 1 20 14
4 21 2 25 17
12 35 3 26 0
15 19 4 21 2
23 10 5 24 16
17 34 6 27 13
18 29 7 28 12
11 30 8 23 10
14 31 9 22 18
8 23 10 5 24
13 36 11 30 8
7 28 12 35 3
6 27 13 36 11
1 20 14 31 9
0 32 15 19 4
5 24 16 33 1
2 25 17 34 6
9 22 18 29 7
32 15 19 4 21
33 1 20 14 31
19 4 21 2 25
31 9 22 18 29
30 8 23 10 5
10 5 24 16 33
21 2 25 17 34
35 3 26 0 32
34 6 27 13 36
29 7 28 12 35
22 18 29 7 28
36 11 30 8 23
20 14 31 9 22
26 0 32 15 19
24 16 33 1 20
25 17 34 6 27
28 12 35 3 26
27 13 36 11 30

Istnieje rowniez zaktad nie czgsto uzywany przez grajacych, zwany jako
Final Bet - jest to zaklad obstawiajacy wszystkie liczby konczace si¢ na

dana cyfre - np. Final Bet 7 to zaktad na straight up 7 17 1 27.
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W przypadku kasyn internetowych, obecno$¢ anonséw ma znaczenie tylko
symboliczne gdyz nie ma mozliwos$ci obstawiania zakladéw po spinie
krupiera - a ten sam efekt mozna uzyska¢ rozstawiajac zetony
w odpowiednich proporcjach na stole przed rzutem. Jednak w klasycznych
kasynach, race track jest duzym utatwieniem dla klienta - wystarczy rzucic¢
np. 400 zt moéwiac - ,,mala seria po 30, sasiedzi 5 za 150 i1 zwrot na 18”
a krupier juz sam zajmie si¢ reszta, stawiajac na mata seri¢ 180 zi (duze
znaczenie maja tu zwroty ,,po” 1 ,,za”- rdznica migdzy ,,po” 1 ,,za” jest taka
1z w pierwszym przypadku oznacza to obstawienie matej serii po 30 zt za
180 zI a w drugim obstawienie sasiadow 5 po 30 zt za 150 zl) 1 dalej
stawiajac na sasiadow 5 - 150 zi, a reszt¢ czyli 70 zl na straight up 18 -
proste prawda? © Krupier czasem wykonuje kilka takich operacji
w trakcie spinu, dlatego stara sig¢, by spin byt jak najdtuzszy, co réwniez

nam si¢ przyda.

Kolo - powinienes wiedzie¢, i1z kota w kasynach internetowych to
doskonale wywazony mechanizm. Koto przed rozpoczgciem gry jest
testowane - czy jest wypoziomowane - brak takich testow, naraza kasyno
na duza karg. Koto wprawia si¢ w ruch przed rozpoczgciem gry i nie moze
si¢ ono zatrzyma¢ przez caly czas otwarcia kasyna - krupier stale
kontroluje obrét kota, popychajac je w razie potrzeby. Prawidltowo
obracajace si¢ kolo, pozwala graczom przeczyta¢ umieszczone na nim
numery - szybko$¢ z jakim si¢ obraca, powinna by¢ mniej wigcej taka, by
spokojnie doliczy¢ do 3, nim wykona ono pelny obrot. Przed kazdym
kolejnym spinem, koto popychane jest w przeciwnym kierunku, a kulka
rzucana jest pod ,prad” kota. Kulka zawsze rzucana jest znad ostatnio

wylosowanego numeru.
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PRZEBIEG GRY

Gra sktada si¢ z powtarzajacych si¢ cykli - obstawianie, rzut kulka,
zakonczenie obstawien, wylosowanie numeru, zebranie przegranych
zetonow 1 wyplacenie wygranych. Jak juz wspominatem w kasynach
internetowych obstawianie 1 zakonczenie obstawien poprzedzaja rzut kulka.
Pomimo pozornego skomplikowania gra nie jest trudna - o wszystko dba
krupier, ktory zawsze moze klientowi pomoéc 1 odpowiedzie¢ na wszelkie
pytania (oczywiscie oprocz jednego, jakze czestego w kasynach ,,Niech

Pan powie co teraz wypadnie?”). ©

...przeczytaj wiecej...
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Idziemy do kasyna

Mam nadzieje, ze nie zmeczyle$/-a§ si¢ zbytnio czytajac informacje
z poprzedniego rozdziatu - znajomos$¢ zasad gier jest niezbgdna, jezeli
chcesz powaznie mysle¢ o korzystaniu z tej formy rozrywki. W rozdziale
tym przedstawie Tobie najlepsze rady jakie mozesz ode mnie uzyskac,
a ktore dotycza Twojego zachowania w kasynie. Jednym slowem dowiesz
si¢ teraz co wolno 1 czego w zadnym wypadku nie wolno Tobie robi¢
w kasynie. Moze sformuuj¢ to inaczej - cze$¢ rzeczy, o ktérych bede pisat
jest oczywiscie dozwolona, ale efektem takiego Twojego postgpowania
bedzie powigkszenie przewagi kasyna nad Toba - a tego chyba chcemy
uniknaé? ©

Czes¢ tych rad jest wspolna dla gry w Internecie i realnym kasynie.

...przeczytaj wiecej...
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Mity kasynowe

Istnieje wiele mitow, legend 1 opowiadan na temat krupierow, zachowan
w kasynie 1 regul w nim rzadzacych. Wigkszo$¢ jest nieprawdopodobna
bzdura, wywolujaca $miech u kogo$, kto zna kasyno od $rodka. W tym

rozdziale krétko przedstawig kilka z nich.

Jeden z przesadow twierdzi, ze pozyczanie pieniedzy przynosi pecha - to

prawda - mozna ich nie dosta¢ spowrotem.

Drugi przesad to taki, ze za pozyczone pieniadze lepiej si¢ gra - jasne -
mozna ich nie odda¢ w przypadku przegranej. Ale pozyczenie od
niewlasciwych os6b moze spowodowa¢ dos$¢ znaczne klopoty. Nie

pozyczaj nikomu 1 nie pozyczaj od nikogo pieni¢dzy.

Chuchnigcie na kosci przez tadna kobietg przynosi szczegscie - zawsze jest
to jaki§ sposob na nawiazanie znajomosci. Istnieje tez mozliwosé, iz to
chuchnigcie spowoduje przylepienie si¢ kosci do stolu 1 stworzenie
odpowiedniego ukladu kosci, ale nie wiem czy chcialbym wowczas

nawiazywac znajomos$¢ z taka kobieta.

Mitéw jest mnostwo 1 wigkszo$¢ z nich nie ma nic wspolnego z realna gra -

sa tylko drobnym dodatkiem do atmosfery kasyna.

...przeczyvtaj wiecej...
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Systemy i strategie gier

..przeczytaj wiecej...

PAI GOW POKER

Przedstawiajac strategie do Pai Gow Poker, uzyjemy nastgpujacych

termindow:

- niska para - para, ktora tworza karty od dwojek do szostek,

- §rednia para - para, ktora tworza karty od siodemek do waletow,
- wysoka para - para, ktora tworza karty od dam do asow,

- przod - reka sktadajaca sig¢ z dwoch kart,

- tyl - reka sktadajaca si¢ z pigciu kart.

Jezeli karty tworza ponizszy uktad uktadamy je nastgpujaco:

brak pary

- tyl - najwyzsza karta

- przod - dwie nastgpne najwyzsze karty
jedna para

- tyl - para

- przod - dwie nastepne najwyzsze karty
dwie pary

- para aséw 1 jakakolwiek inna para: tyt - wysoka para, przdd - druga

para
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- dwie wysokie pary: tyt - lepsza para, przdd - druga para

- wysoka para 1 $rednia para: tyl - wysoka para, przod - $rednia para
- wysoka para 1 niska para z A lub K: tyt - obie pary, przdd - A lub K
- wysoka para 1 niska para bez A lub K: tyt - wysoka para, przdd -
niska para

- dwie $rednie pary z A lub K: tyt - obie pary, przod - A lub K

- dwie $rednie pary bez A lub K: tyt - lepsza para, przod - druga para
- §rednia para 1 niska para z A lub K: tyl - obie pary, przéd - A lub K
- §rednia para 1 niska para bez A lub K: tyl - $rednia para, przdd -
niska para

- dwie niskie pary z A lub K: tyl - obie pary, tyl - A lub K

- dwie niskie pary bez A lub K: tyl - lepsza para, przod - druga para

trzy pary
- tyl - druga 1 trzecia para

- prz6d - najwyzsza para
trojka
- trzy A: tyl - para A, przdd: A 1nastepna najwyzsza karta
- kazda inna trojka: tyl - trojka, przod - dwie najwyzsze pozostate
karty
dwie trojki
- tyl - nizsza trojka

- przod - najwyzsza para

full
- z druga trojka: przod - najwyzsza para
- z druga para: tyt - full z nizsza para, przod - najwyzsza para
- para to dwojki z A lub K: tyt - full, przéd - A Tub K
- inne pary: tyl - tréjka, przod - para
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strit, kolor, poker, poker krolewski

- bez pary: tyt - najnizsza petna reka, przéd - dwie najwyzsze karty
- z jedna lub dwoma parami: tyt - najnizsza petna reka, przod - dwie
najwyzsze karty lub para

- z trojka: tyl - pelna reka, przdd - para

- z full’em: tyt - trojka, przod - para

- z podwdjna trojka: tyt - nizsza trojka, przdd - najwyzsza para

Kkareta

- z trojka: tyl - kareta, przdd - para z trojki

- z para: tyl - kareta, przod - para

- cztery A: tyl - para A, przdd - para A

-od Jdo K z A: tyt - kareta, przod - A

- od J do K bez A: tyt - para z karety, przod - druga para

-od 7do 10 z A lub K: tyt - kareta, przod - A lub K

-od 7 do 10 bez A lub K: tyt - para z karety, przod - druga para
- od 2 do 6: tyl - kareta, przod - najwyzsze pozostale dwie karty

...przeczytaj wiecej...
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Linki

Internetowe Kasyno: http://www.hazardzista.info/kasyno.php

kasyno internetowe uzywane do testow systemow opisanych w tej ksiqzce

Poker Online: http://www.hazardzista.info/pokerrooma.php

Poker Online: http://www.hazardzista.info/pokerroomb.php

Internetowy bukmacher Expekt, ktorego strona zostala opisana w ksiazce:

http://www.hazardzista.info/bukmacher.php

System ptatnos$ci internetowych: http://www.hazardzista.info/paypal.php

System portmonetki internetowej: http:// www.neteller.com/

Wspodlczesny poker. Texas Hold'em i inne wersje pokera. Spowiedz pokerzysty...czyli

jak wygrywaé w pokeral

Strona Autora: http://hazardzista.info
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Jak skorzystaé 7 wiedzy zawartej w pelnej wersji ebooka?

Dalsza czg$¢ poradnika, dostgpna jest w petnej wersji. Jesli interesuje Cig

ta tematyka 1 chcesz pozna¢ tajemnice kasyn, sposoby 1 strategie gry,

zajrzyj na strong http://kasyna.zlotemysli.pl/

Spowiedz krupiera... czyli jak ograé kasyno.

Poznaj sekrety i tajemnice, dz1ek1 ktorym zaczniesz
wygrywac.

Poleéiznajomemu e-booka

izatob50%0%j€g0
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